3-6 Graczy
Wiek - 4-99 lat
Czas gry: Okoto 15 minut

ZASADY GRY

Jestem Froggy Party! Macie ochote troche sie poruszac? Postuchajcie przykftadowych zadari, z ktérymi
przyjdzie Wam sie zmierzy¢. Przez caty czas bedziecie poruszac si¢ wokoto mnie w rytmie muzyki. Jestescie
astronautami na nowej planecie, jestescie tacy lekcy, odbijajcie si¢ od ziemi; jestescie muzykami w orkiestrze
wojskowej, maszerujcie do przodu grajac na flecie. tatwe? To dopiero poczatek... Mam duzo wigcej
pomystéw. Odkryj ponad 50 aktywnosci !!!!!

Wystarczy, ze bedziesz stuchat mnie uwaznie i wykonywat moje polecenia - zaczynajmy!
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wokoto zabki.

Kazdy uczestnik zabawy bierze jeden listek lilii i kadzie
go przed soba na podtodze. Listki nie moga znajdowac
§iqbzbyt blisko Zabki!

Zabka poprosi, aby najmniejszy z graczy odtozyt swdj listek na bok i potozyt na nim pieczatke.
Rozpoczecie zabawy:

Aby uruchomi¢ zabke przesuri przefacznik do pozycji “On”.
Aby wyltaczyc zabke przesuri przetacznik do pozycji“Off”.

Demo

Jezeli chcesz jeszcze bardziej zwigekszy< gtosnosc podtacz glosniki zewnetrzne
z wtyczka typu Jack. Wejscie znajduje sie z boku glowy zabki.
Dobra wiadomos¢!

Mozesz rozpocza¢ gre od razu bez koniecznosci czytania instrukgji. Tak jest. Zabka zadba o wszystko: wyjasni
zasady, wyrezyseruje gre i odtworzy muzyke. Podczas rozgrywki ustyszycie takze GONG w momencie kiedy
Zabka postanowi zakoriczy¢ runde.

Oczywiscie jezeli masz ochote mozesz wystuchac zasad gry, ktére przyblizy Ci Zabka.

Zasady gry:

Kazda gra sktada si¢ z 6 rund, a kazda z nich to inna aktywnos¢ ( np. skaczemy jak zabki, tariczymy w rytm
muzyki, udajemy wielkie stonie, itd.).

W kazdej rundzie stuchajcie Zabki i wykonuijcie jej polecenia poruszajac sie wokét nieli. Pamietajcie, aby
uwaznie stucha¢ muzyki. Kiedy ustyszycie GONG - kazdy z Was musi wskoczy¢ na najblizszy wolny listek.
Pamietajcie, na jednym listku moze stana¢ tylko jedna osoba! Gracze, ktérym udato sie zajac miejsce na listku
otrzymuja punkt w postaci stempelka.

Zabka moze podarowaé Wam dodatkowe punkty, wiec stuchajcie jej uwaznie!

Pamietajcie: podczas gry bedzie zawsze o jeden listek mniej niz graczy wiec jeden z nich pozostanie bez listka
na koniec kazdej rundy. Jezeli dwéch graczy sprébuje stang¢ na tym samym listku — zwyciezy ten, ktéry
zajmie jego wieksza powierzchnie.

Gdy wszyscy gracze, ktérzy powinni otrzymajg po stempelku - wystarczy nacisng¢ glowe zabki, aby
rozpoczyc kolejna runde.



Zakorficzenie gry:

Po 6 rundach gracze podliczajg swoje stempelki. Wygrywa ten kto zgromadzi najwieksza ich ilos¢. Jezeli
bedzie remis, Zabka wyfoni zwyciezce w kolejnej rundzie. Aby rozpocza¢ dogrywke odtézcie listki na bok,

ozostawiajac przed Zabka tylko jeden, i nacisnijcie na jej gtlowe. Zwycieza ten, kto jako pierwszy stanie na
istku po ustyszeniu GONGU.

Wskazéwki:
Aby zatrzyma¢ gre, naciénij i przytrzymaj gtowe Zabki przez ponad 3 sekundy.

Aby powréci¢ do gry, naciénij ponownie gtowe Zabki.

Aby pomina¢ instrukcje na poczatku gry, nacisnij 2x gtowe Zabki - w ten sposéb przejdziesz do nastepnej
kwestii.

Aby zakoriczy¢ gre, ustaw przetacznik do pozycji ,,OFF”. Jezeli zapomnisz tego zrobic, Zabka automatycznie
przejdzie w tryb uspienia po krétkiej chwili.

WYMIANA BATERII:

Zabawka wymaga uzycia 3 1.5V « AAA » (R03) baterii. Baterie s zawarte w zestawie.

Za pomocg Srubokretu odkre¢ srubki zabezpieczajace pokrywe przedziatu na baterie

(przedziat znajduje sie z tytu zabawki). Jezeli w przedziale znajduja sie zuzyte baterie usun I ‘

je. Zainstaluj nowe baterie zachowujac prawidtowa biegunowos¢. Zabezpiecz przedziat
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na baterie za pomoca srubek. Aby zapewni¢ optymalng wydajnos¢, zalecamy korzystanie
wylacznie z baterii alkalicznych. Akumulatory nie s3 zalecane, gdyz nie zapewniajg one

odpowiedniej mocy. ! b = ‘
AAA/R03 1,5V
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BATERIE:

Nalezy uzywac jedynie baterii zalecanego typu lub réwnowaznych. Nie nalezy mieszac ze [ |
soba réznych typéw baterii lub nowych i uzywanych. Wyja¢ baterie, gdy zabawka nie jest | —AAA/R031,5V + I]
w uzyciu lub gdy sg one zuzyte, aby zapobiec wyciekowi elektrolitu. Instalacji i wymiany | |
baterii powinna dokonywac¢ osoba dorosta. Baterie nalezy wktada¢ z zachowaniem
prawidtowej biegunowosci zgodnie z oznakowaniem. Nie wolno zwiera¢ zaciskow. Schemat wymiany baterii

Baterie nieprzewidziane do fadowania nie mogg byc¢ tadowane! Baterie przewidziane do

tadowania nalezy przed tadowaniem wyja¢ z zabawki, baterie przewidziane do tadowania mogg by¢ tadowane jedynie pod nadzorem
dorostych. Zawsze przechowuj baterie w miejscach niedostepnych dla dzieci. Nie wyrzucaj zuzytych baterii do ognia. Grozi to wybuchem lub
wyciekiem z baterii.

UWAGA! W zabawce znajduja sie baterie testowe o matej pojemnosci, takze przeznaczone do demonstracji w sklepie, co moze by¢ przyczyng
stabszego dziatania. Jesli zabawka nie funkcjonuje prawidtowo, nalezy wytgczy¢ zabawke i wtgczy¢ ponownie. Jesli problem nie ustgpi nalezy
wymieni¢ baterie na nowe. Moze sie zdarzy¢, ze baterie wyczerpia sie przed zakupem przez klienta i klient bedzie musiat wymieni¢ zawarte
baterie na nowe w celu uzyskania poprawnego dziatania zabawki.

Wskazowki bezpieczenstwa:

 Prosimy zachowac instrukcje z uwagi na wazne informacje

 Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunaé opakowanie i wszystkie elementy mocujgce

* Elementy mocujgce nie sg zabawkg i zabawa nimi przez dziecko moze prowadzi¢ do uszczerbku na jego zdrowiu (niebezpieczeristwo
zadtawienia, skaleczenia lub uduszenia)

® Przechowuj zabawke w suchym miejscu

e Chrori zabawke przed dziataniem $wiatta stonecznego i wysokiej temperatury

* Unikaj upadkéw zabawki na twardg powierzchnie

e Czyszczenie i pielegnacja — zabrudzone powierzchnie czysci¢ czysta, suchg szmatka. Nie zanurza¢ produktu w wodzie
® Usun baterie z zabawki jezeli nie jest uzywana

¢ Stempelki mozna zmy¢ za pomocg cieptej wody z fagodnym mydtem.

¢ Nie nalezy umieszczac¢ listkéw w zmywarce do naczyn.

Zuzyte, catkowicie roztadowane baterie i akumulatory muszg by¢ wyrzucane do specjalnie oznakowanych pojemnikéw,
oddawane do punktéw przyjmowania odpaddw specjalnych lub sprzedawcom sprzetu elektrycznego.

Zuzyte urzadzenia elektryczne sg surowcami wtérnymi — nie wolno wyrzucac ich do pojemnikéw na odpady domowe,
poniewaz mogg zawierac substancje niebezpieczne dla zdrowia ludzkiego i sSrodowiska! Prosimy o aktywng pomoc w
oszczednym gospodarowaniu zasobami naturalnymi i ochronie srodowiska naturalnego przez przekazanie zuzytego
urzadzenia do punktu sktadowania surowcéw wtérnych - zuzytych urzadzen elektrycznych.

Poziom Otowiu (Pb) powyzej 0.004%. Usuri zuzyte baterie z produktu i zanie$ je do punktu utylizacji.

Ostrzezenie: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 roku zycia. Produkt zawiera drobne elementy.
Zagrozenie zadtawieniem.
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